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Era. Unsere Heimat. -
g F .5 Wir. Die herrschende Rasse. E1n21gart1g .

X 13 :Ii_ Doch vor wenigen Jahren mussten wir erkennen, dass wir Unrecht hatten.. =

=t By Wir waren nicht allein...

3 !""I D1e Spharenkon]unktlon hatte alles verdndert. Sonderbare und, erschreckende Anomalien traten auf, Td?e 1

- cineweitere Welt 6ffneten sich. Willkiirlich, ein Rats_el das w1r nicht 16sen konnten 1, S e
) . :

Der erste Kontakt... Bin Desaster, Sie sahen beinahe aus Wle er" Dgch sie dachte ni

d1e Wwir arrogant unseren Planeten ausbeuteten. Wir, die w1 3h
war. Wir, die wir unsere Umwelt a]s untertan betrachtete

. ..-"u-;l
-

~ Doch als sie kamen, ger1eten»-w1r ins Hmtertreffen
. f', = H r
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' zu Zdgern medergemacht Eine Jagd auf die ,,Ausfiihrer solch schandllcher Hexerel dle aus der fremden’ .

Willkommen beim Pen&Paper Rollenspiel uli]ﬁlﬁl‘mm’
Era ist eine uns fremde Welt - unserer Erde nicht undhnlich und doch vollig anders.

Die Bewohner Eras wurden vor wenigen Jahrzehnten Zeugen eines ebenso mysteriosen wie erschreckenden
Wandels - eine sog. Sphdrenkonjunktion 6ffnete Schwellen zu einer anderen, fremdartigen Welt. Der erste
Kontakt zwischen den Bewohnern beider Welten verlief trotz ihrer duBerlichen Ahnlichkeit in ein Desaster -

S e

an friedfertigen Verhandlungen waren die Besucher der anderen Sphére nicht interessiert. e

[ N

Binnen weniger Jahre 16schten sie einen Grofteil der Menschheit auf Era aus. Niemand wusste warum. B
Doch bald begannen die Menschen auf Era zu erkennen, dass nun ihnen widerfuhr, was sie ihrem Planeten i

all die Jahrtausende zuvor angetan hatten - sie waren nichts als ein Hindernis, das es zu beseitigen galt. A
r iy X

Dann, ohne erkennbaren Grund, horten die Angriffe mit einem Mal auf und eine geisterhafte Stille kehrte ! .'!j

ein. Die Sphéarenschwellen bestanden weiterhin, ihren Standort wechselnd. Exkursionen wurden hindurch
geschickt, doch diejenigen, die tiberhaupt zuruckkehrten hiillten sich in Schweigen dariiber, was sie gese-
hen hatten oder starben nur wenige Tage nach ihrer Ankuntft.

Die Geschichte Eras - ein Uberblick

Bis zur Sphéreneruption waren die Menschen Eras eine technologisch recht weit entwickelte Zivilisation (in
etwa vergleichbar mit irdischen Verhéltnissen), die Herrscherrasse ihres von vielerlei weniger intelligenten
Kreaturen bevdlkerten Planeten.

Hemmungsloser Raubbau und zahllose Kriege um Land und Rohstoffe fiihrten zu weitestgehender Einigkeit
unter den Bewohnern Eras - waren doch letztendlich simtliche Hindernisse aus dem Weg gerdumt worden.
Viele schwache oder friedliche Nationen waren hinweggefegt worden von einigen wenigen invasiven Lén-
dern. Den Menschen auf Era ging es gut. Weithin {iber das Land bliihten groB3flédchige Stadte auf, die Bevol-
kerung wuchs fast exponentiell auf mehrere Milliarden an.

Bald jedoch entstand ein weiterer Konflikt zwischen den Bewohnern des groen ndrdlichen Kontinents und
des etwa ein Viertel so groBen stidlichen Kontinents. Ein Atomkrieg besiegelte das Ende einer Vielzahl an
Einwohnern des Siidkontinents. Noch heute sind weitldufige Landstriche jenseits des Kliargrabens radioak-
tiv verseucht, die Uberlebenden haben sich in einige eng eingegrenzte Gebiete zuriick gezogen und frlsten
ein trauriges Dasein in den Trimmern ihrer einstigen Hochkultur.

Der Norden hingegen stand schon bald auf der Hochbliite seiner Herrschaft, obwohl der Nuklearkrieg seine
siidlichen Gefilde ebenfalls verheert hatte.

T . -

All das dnderte sich schlagartig, als die Sphiarenkonjunktion auftrat. Fremdartige Besucher aus einer ande- i
ren Sphare brachten nach kurzem Kontakt mit den Bewohnern Eras Tod und Vernichtung. Der nérdliche [
Kontinent erfuhr nun, was er seinerseits dem Siidkontinent angetan hatte - ein GroBteil der Bevolkerung -« -
wurde ausgeldscht. Die Kommunikation der Bewohner Eras wurde nach und nach abgeschnitten, Uber- | - .
wachungs- und Kommunikationssatelliten schickten keine Signale mehr und waren ihrerseits nicht mehr . :
erreichbar, obwohl man sie lokalisieren konnte. Elektrische Geratschaften funktionierten nur noch unzuver- w

lassig oder gar nicht mehr. - i

Doch neben den feindseligen Besuchern traten im Zuge der Sphérenkonjunktion bis dato unbekannte Ne-

beneffekte auf - eine gewisse Anzahl der Bewohner Eras war plotzlich dazu in der Lage, fremdartige Dinge =
zu bewirken. Wundersame Heilungen, Manipulationen des Raum-Zeit-Gefiiges, elementare EffektegAno- - il
malien verstreuten sich liber das ganze Land, manche tédlich, andere nitzlich. F remde Wesenhelten kroehen"
aus den’' Sphérentoren , einige todbringend, andere hingegen von grofem Nutzeny - = ;= ol el

-ﬁm ;

- Bald schon zersplitterte die nordliche Nation jedoch in eine Vielzahl kleinerer autonofner Staaten. Der
groBte unter ihnen, der sich heute , Erranische Volksgemeinschaft“ nennt, verbot schon bald jegliche Form

~dieser ,,Magie*. Dieser oligarchisch gefiihrte Staat entwickelte sich binnen weniger Jahre in die grofite  a i

Militdrmacht Eras. Einige Gebiete wurden der Volksgemeinschaft wieder einverleibt, Widerstandler ohne +.: &

Sphare stammt begann )
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B E-ln Teil der maglsch be-gabten Erraner wanderte daraufhin aus - threr neuen Fahlgkelten noch mc‘h‘t voll

. bewusst und doch in hochster Gefahr vor der Volksgemeinschaft, die Stabilitéitund Ordnung in ihren Relhem

- "+ anstrebte und dabei kelne unkalkulierbaren Risiken eingehen wollte. ‘

"'\r-.ﬁ s .

Die Magler suchten 51ch eine neue Heimat. Sie siedelten sich nérdlich der nukleareh Sperrzone an und .

~ griindeten den Staat ,,Freles Era“, das Verfolgten aller Art eine Zuflucht anbot. Dennoch waren.die Freien i

3"_: . Erraner uneins, einige wenige strebten nach der Fiihrung des neuen Staates, blutige Ausemandersetzungem"

-1& ..rmltté-;]_s 'der neu erworbehen Krifte und schierer Waffengewalt waren die Folge Bald aber einten sich die.
P Frelen“Erraner und blldeten einen Gegenpol zur Erranischen Volksgememschaft {
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it . Die Testlichen, autonomen Geblete hlngegen verblieben als zersplltterte Gruppierungen, die um ihr bloBes
_ *4, Uberleben kampften und sich als, autenome Lindereien oder Nationen betrachteten.

Die Bewohner des sudhchen Kontinents blieben hingegen von ndrdlichen Festland abgeschnitten, obgleich
sie'von den Spharentoren genauso betroffen waren, wie die Bewohner des Nordkontinents. Dennoch: Die
Bewohner des Stidens hatten sich schon zu Zeiten des Nuklearkriegs in labyrinthartige unterirdische Bun-
kerstadte zuriickgezogen, waren also daher von den Besuchen der fremden Kreaturen weniger betroffen.

“Dennoch begannen sie, ihre neuen Fahigkeiten einzusetzen - einige wichtige und fruchtbare Gebiete des
“heilen Kontinentes konnten von Radioaktivitit dekontaminiert werden, wenn auch nicht vollstindig.
Seither warten sie mit einem lodernden Hass auf die Bewohner des Nordes darauf, ihre Heimstétten verlas-
sen zu kénnen und kollektiv Rache zu nehmen.

iy
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Era - Topografie (von den nordlichen Inseln gegen den Uhrzeigersinn betrachtet)

Die beiden nordlichsten Inseln, Akatis und Esriat, sind in den Wintermonaten vollstandig von Eis bedeckt,
zwischen Akatis und dem Festland bilden sich dabei teilweise Landbriicken aus Eis, die die Insel Verweld
ganzlich iiberziehen und anschlieBend einen Teil der Verweld-Kiiste vereinnahmen.

Westlich davon findet sich die Daranische Ebene, abgetrennt durch die Daraﬁ—Berge. Die Daranischen
Ebenen bestehen hauptsédchlich aus méBig fruchtbarer Tundra, das Klima ist recht kiihl, im Winter fallt viel
Schnee.

Im Siiden der Daranischen Ebene grenzt das Fen-Hochland an, sowie die Shaldir-Steppe, die einen Uber-
gang in-die Tal” Ar-Wiiste auszeichnet. =

Das Fen-Hochland zieht sich nach Sidosten-in das Mhuet-Gebirgsmassiv hinein, ein schier uniiberwindba-

.res Hochgebirge - das einzige, das auf Era existiert.

Dieses Massiv teilt die lebensfeindliche Tal” Ar - Wiiste von der fruchtbaren Mhuet-Ebene ab.

Westlich der Tal “Ar-Wiiste befindet sich das Shat-Mittelgebirge, das den fruchtbaren Kiistenstreifen der
Shatebene von der Wiiste abtrennt. Siidlich des Shat-Gebirges befindet sich der riesige Teria-See, siidlich
davon das Tiefland von Feriad.

Durchbrochen von einem Teil der Nuklearen Sperrzone (die sich siidlich an der Kiiste entlangzieht), grenzt
oOstlich daran die Riberische Ebene an, ein fruchtbarer Streifen land mit geméaBigtem Klima.

Nordlich davon befindet sich die Mhuet-Ebene, die von den Massiven des bereits erwahnten Mhuet-Ge-
birgsmassivs iiberschattet wird.

Ostlich der Riberischen Ebene schlieBt das Thelakische Binnenmeer an, einzig unterbfochen durch die Insel
Thelak selbst.

Folgt man der Kiiste weiterhin nach Nordosten, findet man die Krad-Ebene, Nordwestlich davon die The- -
lak-Berge, die das Binnenmeer teilweise von den Fenland-Hochebenen abtrennen. Erwadhnenswert ist hier
noch die Bretonische Kaltwiiste.

Weitesigehend unbewohnte Inseln

Insel Kendan
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Der Siidkontinent hingegen beginnt im Norden mit einer radioaktiv verheerten Sperrzone, die beinahe die ~
gesamte Nordkiiste einnimmt. Der Kontinent an sich beherbergt ein heifles Klima, deswegen besteht ein
Grof3teil dessen aus wenig fruchtbaren Steppen und Halbwiistengebieten.

Einzig der Siiden des Kontinents beherbergt fruchtbare Landstreifen, das Meranische Tiefland, ebenso wie
die vorgelagerte Insel Meran, die relativ bergig ist.

Die Erranische Volksgemefnschaft’

Die Erranische Volksgemeinschaft gilt heute als grofte stabile Nation Eras. Sie entstand aus den nord-
lichsten und ostlichsten Gebieten der ehemaligen GrofB3nation des Nordkontinents.. Die Einwohnerzahl der
Erranischen Volksgemeinschaft liegt heute wieder bei ca. 54 Millionen Menschen, die sich vor allem in
stadtischen Ballungszentren zusammenfindet.

Umgeben von fruchtbaren Léndereien und vom Nuklearkrieg vor der Sphirenkonjunktion gianzlich unbe-
troffen, hatte die Volksgemeinschaft die besten Bedingungen, sich zur stirksten Macht des Kontinents zu
entwickeln.

Heute wird die Erranische Volksgemeinschaft von einem aristokratischen (in mancherlei Augen jedoch eher
oligarchischen) Zehnerrat angefiihrt, der die Bevolkerung zunehmend militarisiert und straff organisiert. Die
Staatsmacht geht dabei restriktiv gegen ,,Aufriihrer und ,,Unruhestifter” vor. Der GroBteil der Bevolkerung
unterstiitzt dies und wird von diesen Mafinahmen kaum tangiert.

Wenige Jahre nach der Entdeckung sogenannter ;,magischer Effekte®, erliel der Zehnerrat eine Anordnung,
die jegliche Ausilibung von Magie verbot. Schon bald entstand unter Bevolkemng und Staatsmacht eine re-"
gelrechte Hexenjagd nach magiebegabten Menschen, die der Zehnerrat wohlwollend betrachtete und durch
die Vergabe von Pramien an Denunzianten forderte. .
Es gab nicht wenige, die darauthin ihr angestammtes Heimatland verlieen und fortan den groften Konkur-
renten der Erranischen Volksgemeinschaft bildeten - das ,,Freie Era“ (sieche unten).

Die Erranische Volksgemeinschaft verfiigt letztendlich nach wie yor iiber einen recht stattlichen Fuhrpark®
militdrischer Fahrzeuge und technischer Ressourcen, versucht aber verzweifelt, die verlorenen Satelliten

. wieder zu reaktivieren, um sich einen Vorteil gegen verfeindete Nationen zu sichern. Dazu schickt das Mili-
. tér regelméBig bewaffnete Exkursionen in das Gebiet anderer Nationen und provoziert damit blutige Schar-
miitzel. Die Gesamtzahl der Armeeangehdrigen belduft sich auf stolze 800.000.

Wirtschaftlich florieren die groflen Stiddte, die meisten Bewohner finden in viglerlei"grofen - oft stattlichen
oder teilstaatlichen= Konzernen-Arbeit. Die Stimmung ist daher recht gut, auch wenn nicht alle Eanther
die alltiglichen Verfolgungen gutheifen konnen. i ke

Die Landesﬂagge der Erranischen Volksgemeinschaft zeigt eine,in %oldenen Strahlen aufgehende Sonne
hinter griinem Horizont auf einem weiflen Himmel. :

i

Das Freie Era o

Das Freie Era bildete sich aus einem Zusammenschluss magiebegabter und anderweitig verfolgter Personen.
Nach anfinglichen Machtkdmpfen vereinten sich die Uberlebenden der V6lkermorde seitens der Errani-
schen Volksgemeinschaft und bildeten eine autonome Gesellschaft, die heute der gréfite Feind der Errani-
schen Volksgemeinschaft darstellt. Von diesen als ,,Spinner, Kriminelle und Terroristen* deklariert, began=
nen die neuen Einwohner Frei-Eras mit der Erforschung der neuartigen Fahigkeiten, die ihnen zuteil worden

waren, sowie der fremden Kreaturen, die ihren Weg aus den Sphirentoren gefunden hatten.

Die Besonderheit des Freien Eras ist das Fehlen einer Staatsmacht. Die Gebiete der jungen Nation werden

1ega,11tar und ohne iibergeordnete Fiihrungsmacht verwaltet, es existiert kein Wahrungssystenk stattdessen « -+
wérden Waren getauscht oder aber das Geld wurde durch Gutscheine ersetzt. So senkten mpp,die Kosten ol
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ochts spxeehung ex&stlef"tﬂmcht wennglelch VerstoBe gegen die Menschlichkeit von lok le
ndet werden konnen, im schlimmsten Fall droht der Ausschluss aus der Gemeinschaft und d;e-’:‘
: 1g. Entscheidungen Werden unbiirokratisch von Réten und Versammlungen getroffen, stets Jedach o
em Ziel, das Wohl der ganzen Nation yoranzutreiben. i :

-+ Im Freien Era gilt also der absolute der Grundsatz der Gleichheit und Briiderlichkeit, die sich in der gemem--;'_ H
" samen Vergangenheit als Verfolgte begriindet. Die neu erlangte Freiheit des einzelnen soll durch die allge == H 85
- meine Freiheitgewahrt bleiben. Trotz der teilweise weiten Distanzen zwischen einzelnen Dorfgememsohaf-

" il

~ten, Verstehen sich die Bewohner Frei-Eras als eine zusammengehorige Nation. &

Um Spannungen zwischen den Bevolkerungsgruppen zu vermeiden, finden sich eher kleine Gemeinschaf-
ten in Gruppen von wenigen Dutzend bis Hunderten Individuen zusammen, die vor allem Déorfer und Klein-

= stadte bewohnen. Diese Gruppierungen finden sich frei zusammen. Daneben existieren zahlreiche Nomand-
o engruppen, die Waren zwischen den Dorfern und Kleinstadten austauschen, sowie Neuigkeiten uberbrmgen
=" Die gesamte Emwohnerzahl des Freien Era belduft sich auf geschétzte 9 Mio. Menschen.

- &

-~ Als Schutz gegen die Erranische Volksgemeinschaft und weitere autonome Gebiete rekrutieren sich aus

. den Reihen der Bevolkerung ungeféhr 50.000 freiwillige Partisanen. Daneben existieren bewaffnete For-

E.’*?._" - schungskorps, die sich auf ca. 2000 weitere Menschen belduft und vor allem die Aufgabe haben, das Um- el
";' land nach fremden Kreaturen aus den Spharentoren zu untersuchen. [ M

';{'F Die Landesflagge des Freien Era ist vollfléchig schwarz, entbehrt also bewusst jedweder Standessymbole. '+

" 7. - Weitere Splittergebiete und Nationen

~ Neben der Erranischen Volksgemeinschaft und dem Freien Era sind zahlreiche weitere Splitternationen und
. . autonome Gebiete vertreten.

o ,

=~ Diese Gruppierungen sind hochst unterschiedlich organisiert. ',5
< et L :
. ’r._' Die Staatsgrenzenfithren dabei hiufig an natiirlichen Grenzen wie Fliissen entlang, sind aber wenig stabil. ]
-h . Bewaffnete Konflikte dndern die ,,offiziellen* Grenzlinien bestdndig. 7

die Erranische Volksgemeinschaft im Osten und die Tal Ar - Union im Siiden wehren kann. Die kriegsmiide

Daranische Republik: Eine von einem Volksrat gefiihrte, recht friedliche Nation, die sich schwerlich gegen __ g
Bevolkerung mochte eigentlich nur in Frieden gelassen werden, dennoch herrscht das allgemeine Recht,

Waffen tragen zu diirfen. Paramilitarische Einzelgruppen versuchen das Notigste, um eine Einnahme weite- i
rer Landstriche durch die Tal”Ar-Union zu verhindern, mit méBigem Erfolg. Der Erranischen Volksgemein- il
schaft hingegen ist die Daranische Republik tributpflichtig, wird daher also wenig behelligt. Die Bevolke-
rungszahl der Daranischen Republik liegt bei etwa 5 Mio. Einwohnern.

Tal’Ar-Union: Ein Zusammenschluss vormals loser Landereien in einem weitlaufigen Wiistengebiet. Die
wenigen fruchtbaren Gebiete befinden sich stets in der Ndhe um Oasen. In miihevoller Arbeit werden der
Wiiste und Steppe Gebiete abgetrotzt, die durch kiinstliche Bewasserung bewirtschaftet werden.

Trotz dieses Uberlebenskampfes (oder gerade deshalb) versucht die Tal’ Ar-Union Wleder und wieder, der
Daranischen Republik Gebiete streitig zu machen und verzeichnet dabei zunehmend Erfolge. Daher grenzt
. das Staatsgebiet der Tal” Ar-Union mittlerweile unmittelbar an dem der Erranischen Volksgemeinschaft an,
% was zukiinftig vermutlich zu Spannungen zwischen beiden Lénder fiihren wird.

Die kargen Gebirgsgebiete sidlich der Gebiete Tal"Ars sind hingegen fir Expansionen uninteressant. Alles
in allem ist die Tal’ Ar-Umon also eine aggressive und auf die Eroberung fruchtbarerer Gebiete ausgelegte
=« Nation. f
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Bruderschaft der Verstandlgung Ell’l wild zusammen gewdirfelter Haufen aus mehr oder weniger rehglosen

Eiferern, die in der Offnung der Sphirentore eine Strafe der Gétter sehen (oder Gottes, denn die Bevolke-

rung ist sich uneins, ob es nur einen oder gleich mehrere Gotter gibt). Die Bruderschaft verhilt sich wei-

testgehend paziﬁstisch und kann mit diesem Kurs nur deshalb iiberleben, da die kargen Gebirgsziige, die

sie bewohnen fiir die umliegenden Staaten beinahe uninteressant sind. Eine Bevolkerungszahl der Bruder-
schaft-Gebiete liegt nicht vor, wird aber auf lediglich 100.000 Menschen geschitzt.

Westliche Allianz: Eigentlich besteht die Westliche Allianz aus zwei unabhingigen Staaten, Feriad im Siiden
(vormals ein Bezirk der Nordlichen GroBnation) und der Telonischen Republik im Norden (konform: ehem.
Bezirk Telon) die sich jedoch durch ein starkes Biindnis zusammengeschlossen haben und eine gemeinsame
Hauptstadt am riesigen Teria-See aufweisen. Die Westliche Allianz schloss im Jahre 23SK einen Nicht-
Angriffs-Pakt mit der Tal”Ar-Union, dennoch kommt es an den Grenzen beider Staaten ab und an zu Reibe-
reien (insbesondere seitens der Tal “Ar-Union). Die Gesamtbevolkerung auf Allianz-Gebiet belduft sich auf
geschétzte 25 Mio., davon gehoren etwa 300.000 dem Militér an. \

&

Staatenlose Gebiete: Nur wenige Gebiete Eras werden nicht von einer Nation beansprucht. So verhalt es
sich allerdmgs mit einem Teil des massiven Mhuet-Gebirges, das nur spirlich besiedelt ist. N

Zudem staatenlos uné-kaum bewohnt sind die Inseln Akatis und Esriat, sowie die Inselgruppe rund um Kou-
tas westlich des Siidkontinents.

Die Uberlebenden des Siidkontinents

Da der stdliche Kontinent in groen Teilbereichen stark verstrahlt ist, gruppieren sich die meisten der rund
15 Mio. Uberlebenden auf der Siidseite des Kontinents. Es existieren vier grofie Ballungszentren, die im
Stidwesten (Meranisches Tiefland) und Osten (Hquat-Ebene) des Kontinents liegen, sowie auf der Insel-
gruppe um Meran siidlich des Kontinents - dem fruchtbarsten Bereich. Auf der Insel Quadsald westlich
des Kontinents existiert zudem eine Art AuBBenposten des alten Siidstaats, der jedoch im Vergleich sparlich
besiedelt zu sein scheint, dennoch als Ballungsbiet bezeichnet werden kann.

Eine Kommunikation zwischen den beiden kontinentalen Gebieten ist schwierig und wird letztendlich von
Freiwilligen aufrecht erhalten, die in der nuklearen Sperrzone Funkstationen betreiben und aufrecht erhal-
ten.

All die Menschen, die den Nuklearkrieg mit der nordlichen GrofBnation tiberlebten, zogen sich weitestge-
hend in weit verzweigte unterirdische Bunkerstddte zuriick. Dort kdmpfen sie verzweifelt um ihr Uberle-
ben, das in der klaustrophobischen Enge der unterirdischen Stidte nicht immer einfach ist. Es herrscht eine
angespannte Grundstimmung, eine starke Polizeimacht sorgt fiir Ordnung und Ruhe, dennoch ist die Kri-
minalititsrate sehr hoch, insbesondere Kapitaldelikte sind alltdglich, wenngleich dabei selten Personen zu
Schaden kommen oder gar umgebracht werden. Eine Besonderheit der Bunkerstédte ist, dass sie stunden-
weise UV-bestrahlt werden, um lebenswichtige Korperfunktionen der Bewohner aufrecht zu erhalten. Die
notige Energie fiir dies und die alltdglichen Geschifte liefern paradoxerweise iiberirdische und unterirdische
Atomreaktoren.

Auf dem Siidkontinent existieren zur Verwaltung der Gebiete und Bevélkerung vier relatw autonome Par-
lamente, die in losem Kontakt zueinander stehen und jeweils fiir eines der vier Ballungszentren verantwort-
lich sind. 2

Die Abgeordneten des Parlaments werden alle zwei Jahre neu gewéhlt und sind untereinander gleichgestellt.
Entscheidungen werden nach dem Mehrheitsprinzip gefillt, es miissen mindestens 51% der Abgeordneten
einig sein, um beispielweise neue Gesetze durchzusetzen.

Die Bewohner des Siidens hegen einen immensen Hass auf die Einwohner des Nordkontinents - und das
vollig unabhédngig von deren jetzigen Gesinnung. SchlieBlich teilen alle Nationen des'Nordens eine gemein-
same Vergangenheit.

Eine Besonderheit des Siidens ist, dass Polizei und Militdr nicht strikt getrennt sind. So konnen Polizeikréfte
bei Bedarf auch an Kampfhandlungen teilnehmen, da sie als paramilitdrische Truppen organisiert sind.
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Weitestgehend unbewohme Inseln
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Die Bewohner Eras befinden sich verglichen mit irdischen Verhéltnissen auf einem dhnlichen technischen
Stand.

Prinzipiell ist die Technik auf Era etwas weiter entwickelt als die unsere, mit einigen Ausnahmen.

‘In Sachen Raumfahrt hinkt Era deutlich zuriick. So existieren zwar zahlreiche Kommunikations- und Spi-

onagesatelliten (die momentan jedoch allesamt nicht erreichbar sind), doch bemannte Missionen wurden
nach einem bedauerlichen Unfall beim Start einer Rakete der nérdlichen Grof3nation eingestellt. Das Raum-
fahrtprogramm des Siidkontinents hingegen wurde durch den Nuklearkrieg unterbrochen und musste letzt-
endlich eingestellt werden, da die Gelder auf das Militér umverteilt wurden.

L

Auch Luftfahrzeuge sind bei weitem nicht so weit verbreitet wie auf der Erde.

Zivile Nutzung von Flugzeugen und Helikoptern ist nahezu unbekannt, da die Transportkapa21taten stark
eingeschréankt sind.

Ein Flug ist daher sehr kostspielig und blelbt vor allem reichen oder einflussreichen Personen, sowie dem
Militar, vorbehalten. ;

Nach dem Zerfall der GroBnation wurde denn auch der allgemeine Luftverkehr noch weiter emgeschrankt '
- das Risko, Ziel eines Beden-Luff-Abwehrsystems zu werden war den Meisten zu hoch, als dass sich ein
Flug rentieren wiirde.

Era ist in Sachen Brennstoffnutzung noch weniger fortgeschritten als die Erde. Fossile Brennstoffe spielen
beim Antrieb diverser Fahrzeuge die Hauptrolle, wenngleich die Stromversorgung hauptsédchlich Atom-
kraftwerken oder Geothermiekraftwerken obliegt. Auch Photovoltaik und Solarstromerzeugung sind auf
dem Vormarsch. Der Umwelt hilft dies wenig - zwei Jahrhunderte lang wurden fossile Brennstoffe genutzt,
ehemalige Fordergebiete zeugen mit ihrem traurigen und lebensfeindlichen Anblick von jahrzehntelanger
Ausbeutung der Ressourcen Eras.

Auf Era findet ‘sich folglich ein stattlicher Fuhrpark, sowohl zur zivilen Nutzung, als auch fiir militirische
Zwecke. Da weitldufige Teile Eras mittlerweile schwer zu erreichen scheinen, sind die meisten Fahrzeuge
gelandegingig und entsprechend dimensioniert. Zuletzt wurden auch zahlreiche vormals zivile Fahrzeuge
fur militdrische Zwecke umfunktioniert - beispielsweise um-die Grenzen zu sichern. Gepanzerte Fahrzeuge
finden sich auf Era ebenfalls in vielerlei Ausfiihrungen.

Nach der Spharenkonjunktion blieben jedoch zahlreiche Fahrzeuge liegen - insbesondere solche, die mit
viel Elektronik ausgestattet waren. Die Reparaturen der Fahrzeuge nehmen einen groflen Zeitraum in An-
spruch, gerade da es bei weitem nicht mehr die groe Anzahl fahiger und auf Fahrzeugtechnik spezialisierte
Konstrukteure und Techniker gibt, die ehemals - vor dem Beinahe-Exitus.- vorherrschte.

Das Selbe gilt im Ubrigen auch fiir zahlreiche weitere elektronische Gegensténde - diverse Experten vermu-
ten, dass mit der Sphérenkonjunktion eine zuféllige (oder aber bewusste, durch die ,,Besucher verursachte)
elektromagnetische Schockwelle ausgeldst wurde, die einen groBen Teil der betriebenen elektrischen Gerét-
schaften schiadigte oder gar vollstindig zerstorte.

Medizinisch sind die Bewohner Eras gut ausgestattet. Grofe Stadte beherbergen im Normalfall gleich meh-
rere Klintken und Krankenhduser, Kleinstddte wenigstens eine entsprechend kleine Klinik, Dorfer hingegen
haben zumeist nur einen Arzt mit Hilfskriaften oder aber miissen auf das medlzlmsche Fachpersonal aus
Nachbarorten zuriickgreifen.

Die Analysetechniken sind dabei ungleich besser als die irdisehen:= Korper konnen regelrecht durchleuchtet
werden, auf Wunsch konnen so Abbilder von Skelett und Muskulatur, sowie Organen zur selben Zeit erstellt
werden - und das nicht nur als Standbilder, sondern auch live mit minimalen Ubertragungsverzogerungen.
Die chirurgischen Mdglichkeiten sind auf diese Weise oft sehr effizient.

Eine neue Entwicklung und noch in einem Teststatus sind sogenannte Bioregeneratoren. Diese menschen-
grofen Gefdlle konnen je einen Patienten aufnehmen, der in einer speziellen Néhrlosung schwimmt. Diese
Nihrlosung ist fiir die eingesetzten Nano-Reparatureinheiten iiberlebenswichtig, zudem enthalten sie wichti-
ge Aminosduren und Stammzellen, aus denen die Nano-Einheiten nach Bedarf auch schwere Verwundungen
und Organschdden wenigstens verbessern, wenn nicht sogar vollstindig regenerieren kdnnen.

Diese Technik ist jedoch nicht immer zuverldssig und benétigt die Betreuung durch speziell geschultes
Fachpersonal - will man nicht riskieren, dass die Nano-Einheiten Verwundungen noch verschlimmern, in-

. dem sie sinnlos Zellen zusammensetzen und so eine Art Krebsgeschwiirbildung kiinstlich bewirken.
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Waffentechnisch ist Era mit irdischen Verhéltnissen verglichen ungefahr gleich auf. Die verbreitetsten
Waffen sind ballistischer Natur, es werden also ballistische Festkorper (Teil- und Vollmantelgeschosse)
verschossen. Dies findet sich in Form von Handfeuerwaffen und groferen Waffensystemen auf Fahrzeugen
wieder.

Erste Lasersysteme befinden sich im Teststatus, finden aber nur fest montiert auf Fahrzeugen ihre Nutzung
und sind lediglich fiir den Gebrauch gegen unbelebte Objekte gedacht - dort aber sehr effektiv. Sie konnen
gezielt eingesetzt leicht Objekte in Brand setzen oder Locher in Wénde brennen und das aus einer Entfer-
nung von mehreren Kilometern, sofern der Weg frei ist.

Die Erranische Volksgemeinschaft setzt in letzter Zeit vermehrt auf den Einsatz von duflerst kurzwelliger
Mikrowellenstrahlung, um effektiv unerwiinschte Versammlungen aufzulosen. Diese im Prinzip harmlose
Methode fiihrt bei betroffenen Personen zu einem starken Brennen auf der Haut, der eine Abwehrreaktion
des Korpers auslost und ihn zur Flucht veranlasst.

.Unbemannte Drohnen uﬁd kleine, ferngesteuerte Fahrzeuge fiir Erkundungs- und Kampfmissionen sind ein
recht alltidgliches Bild.

Samtliche Staaten verfligen nach wie vor liber ein mehr oder weniger gro3es Arsenal an nuklearen Spreng-
kopfen, jedoch sind die Zielleitsysteme fiir satellitengestiitzte Lang- und Mittelstreckenraketen nach wie vor
nicht verfiigbar (was selbstverstidndlich auch fiir konventionelle Sprengkopfe gilt).

Die ,,Besucher” - Versuch einer Analyse

Als sich die ersten Sphérentore 6ffneten, traten die Bewohner Eras ungewollt in Kontakt mit einer fremden
Spezies, die sie ,,Besucher nannten. Schon bald mussten'sie jedoch erkennen, dass dieser Begriff zu fried-
fertig gewéhlt war.

Zwar dhnelten die ,,Besucher* in vielerlei Hinsicht den Bewohnern Eras. Prinzipiell sahen sie aus wie Men-
« schen, ihre Haut war jedoch vollstindig von einem schwérzlichen, leicht glainzenden Ton, ebenso wie ihre
Augen. Zudem besaBen die Besucher keinen Mund. Dieser unheimliche Eindruck wurde dadurch verstarkt,
dass diese fremden Wesen mit den Einheimischen nicht kommunizieren konnten - wie sollten sie auch
Sprache ausformen, ohne dafiir geeignete Sprechwerkzeuge? Abgesehen davon verfielen nicht wenige Men-
schen dem Wahnsmn sofern sie auf die anfangs noch friedfertig erscheinenden ,;BéSucher stieBen.

Wie 51ch die ,.Besucher* ernahrten blieb dahmgehend ebenso schleierhaft, wie-der Grund, wieso sie nach
wenigen Tagen seit Offnung der ersten Tore eine GroBoffensive gegen die Bevoélkerung Eras starteten und
dabei binnen weniger Jahre einen groBen Teil dieser ausldschten oder aber in ihre Heimatwelt verschlepp-
ten.

Zwar wehrten sich die Bewohner Eras als aggressive Rasse wo sie konnten, den unerklérbaren Méchten der
»Besucher waren sie jedoch mehr oder weniger schutzlos ausgeliefert, allen Waffensystemen zum Trotz.

Als der Exitus beinahe vollzogen war, verschwanden die ,,Besucher’’ schlagartig von der Bildfliche und
kehrten nicht zuriick. Die Sphirentore hingegen blieben bestehen, wenngleich ihre Positionen sich stindig
verdnderten.

Auch verbliebene Leichen der ,,.Besucher konnten nicht eingehend analysiert werden, da sich ihre Substanz -
schon nach wenigen Tagen vollstdndig und riickstandsfrei aufloste. Zudem wurden die meisten mehr oder
_weniger handfesten Ergebnisse verheimlicht oder aber gingen in den Wirren der spéteren Jahre verloren.



